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REALIZAÇÃO E PARCEIROS FASE   2



FICHA TÉCNICA 

Professores
Alberto Marques - Pesquisador fase 1
Alexandre Schirmer Kieling - Coordenação Geral
Ciro Inácio - Pesquisador fase 3
Clarissa Motter - Pesquisadora fases 2 e 4
Florence Dravet - Líder fase 1
Gilberto Josemin - Pesquisador fase 3
Leandro Bessa - Líder fase 2
Robson Dias - Pesquisador fases 3 e 4
Victor Laus - Líder fase 3
Weslley R. Sepúlvida - Pesquisador fase 2

Pesquisadores bolsistas 
André Mendes 
Bárbara Fragoso Silva 
Beatriz Chaves de Lima 
Beatriz Ramos Brandão de Faria 
Gabriela Fonseca Costa  
Gesiane do Socorro Andrade Leão Farias 
Marcela Rocha Mendonça Ribeiro 
Rodolfa Rocha

Iniciação científica
Amanda Oliveira Parrini Soares  - Publicidade e Propaganda
Breno Melo Vieira Sousa - Administração
Gabriela Pereira - Jornalismo
Felipe Olimpio Fonseca - Engenharia de Software
Letícia Dantas De Abreu - Publicidade e Propaganda
Maria Eduarda Álvares Zaranza - Jornalismo
Pedro Mendes Borges - Publicidade e Propaganda
Paulo Cesar de Moura Fonseca - Engenharia de Software
Tatielen Rodrigues Dutra Pereira - Engenharia de Software
Yasmin Vitoria Costa de lima - Ciências da computação
Yasmin Santos Rodrigues - Design Visual
Yatimpou Jeanine-Pascale - Jornalismo

Outros colaboradores
Davi Botelho - Estatístico
Lucas Rodrigues- Administrativo
Juliana Moreno - Consultora de Gestão
Maíra Sardinha - Pesquisadora voluntária
Lecir Nascimento - Consultor
Gustavo Vidigal - Consultor
Letícia Lourenço - ilustração (Studio Cajuí Collab)
Vanessa Barros - ilustração (Studio Cajuí Collab)

FASE   2



Economia Criativa corresponde às atividades, bens e relações econômicas

que envolvem a geração de bens culturais, artísticos e inovadores

(tecnológicos e científicos) resultantes da criatividade, ou seja, aquelas

atividades que utilizam a criatividade, o capital intelectual e a inovação (bens

passíveis de proteção, por meio de proteção intelectual) como insumo

produtivo, capaz de gerar empregos, renda e produção de bens e serviço

(KIELING, DRAVET, MARQUES, 2022).

DEFINIÇÃO FASE   2



25 DOMÍNIOS CRIATIVOS FASE   2



25 DOMÍNIOS CRIATIVOS

http://www.youtube.com/watch?v=ayVmihmMp4k
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TRANSBORDAMENTO FASE   2



CONTAGEM DE CNAE 2.0 
LEVANTADAS POR CÍRCULOS 
(NÍVEL DE COMPLEXIDADE) E 
DOMÍNIOS CRIATIVOS



REGIÕES DA ECONOMIA CRIATIVA / DOMÍNIOS (base 34 mil CNPJs) FASE   2

Domínios Publicidade (13.096), Moda (3.324), Audiovisual 
(2.378), Pesquisa/Educação (1.550), Turismo (1.498), Eventos
(1.083), Arquitetura (1.082), Software (855), Gastronomia (590), 
Mídias (360).

Empresas - Plano Piloto (4.869), Ceilândia (2.493), Taguatinga 
(2.440), Águas Claras (1.970), Guará (1.663), Samambaia (1.610), 
Sobradinho (1.098), Gama (1.002).

Mais de 90 mil agentes criativos registrados no DF;
3,5% do PIB do Distrito Federal;

Mais de 9 bilhões de reais.
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